
Bar à 
jeux

Vous avez dit bar à jeux ? 
Imaginez... 

Jeux de stratégie, de coopération, de
réflexe… Plus de 100 jeux mis à
disposition

3 €
Pack 3 jeux

2 heures

6 €
Pack 5 jeux
1/2 journée

9 €
Pack 5 jeux

Journée

 Sur place ou à emporter, bénéficier
de forfaits pour découvrir de
nouveaux jeux en famille ou entre
amis.

Un serveur pour vous conseiller et
présenter les jeux 

3 
Possibilités



1000 Sabords
Glissez-vous dans la peau d'un vieux loup de mer et
organisez des parties de dés endiablées ! A l'aide des
déroutantes cartes Pirate, défiez la chance et vos
adversaires pour réaliser des combinaisons de dés et
marquez un maximum de points. A votre tour, révélez
une carte Pirate qui va influer sur votre tirage. Puis,
lancez les dés et tentez de réaliser la meilleure
combinaison : vous pouvez relancer autant de fois que
vous le souhaitez mais attention aux trois têtes de mort
ou vous rentrerez les mains vides ! Réservé aux pirates
qui n'ont pas froid aux yeux !

Dès
8 ans

2 à 5
joueurs

30 min 
env.

Dès
8 ans

2 à 8
joueurs

20 min
env.

Wazabi extension piment
Dans cette extension, de nouveaux dés et des nouvelles cartes
vont venir épicer un peu plus votre jeu. Découvrez de nouveaux
effet et soyez bien attentif durant le tour des autres joueurs.
Partagez encore plus le plaisir de déguster Wazabi : grâce à cette
extension il est dorénavant possible de jouer jusqu'à 8 joueurs !

Wazabi
Dans Wazabi, un seul but : se débarrasser de ses dés. Le piège :
moins vous en avez, plus ce sera difficile! Ces règles très simples
cachent un mécanisme hyper original qui risque de vous rendre
accro : moins vous avez de dés, plus minces sont vos chances de
vous en défausser. Les cartes aux effets dévastateurs pour vos
adversaires sont jouées en fonction de votre tirage de dés : elles
modifient en permanence le nombre de cartes et de dés détenus
par chacun. Dés et cartes passent de main en main ou sont
défaussés, changeant constamment les rapports de force ! Un
jeu de hasard et de réflexion simple et efficace facile à sortir
dans toute 

Dès
8 ans

2 à 6
joueurs

20 min 
env.

ExtensionExtensionExtension

Jeux de 
dès



Jeux de 

dés

Dès
8 ans

2 à 5
joueurs

20 min
env.

Big money
Amassez des sommes colossales … et soyez le plus riche
à la fin ! Lancez les dés jusqu’à 3 fois et récupérez un
max d’oseille : un full vous rapportera 15 Zillions, une
grande suite 25 ! Ayez du flair et investissez dans les
affaires qui rapportent pour développer votre empire. 
 Allez-vous miser sur votre équipe de foot préférée, un
fabuleux parc d’attraction ou un nouveau studio de
cinéma ? À vous de décider ! À vous de prendre les bons
risques, car seul le plus riche l'emportera ! 

Strike
Une arène, une bonne poignée de dés chacun et
surtout la volonté d'en gagner plus. Dans le jeu de
dés Strike, vous devez lancer un dé dans l'arène,
récupérer les dés identiques ou les laisser s'il n'y a
pas au moins un double ! Soyez le dernier à avoir
encore des dés pour remporter la partie. Alors Stop
ou Encore ? Décidez-vous mais gare au danger de
tout perdre ! Strike est un cocktail explosif, des règles
simples pour un jeu plus qu'addictif ! Dès

8 ans
2 à 6

joueurs
20 min

env.



Dès
8 ans

2 à 4
joueurs

30 min
env.

Azul
Introduits en Europe occidentale par les Maures, les
azulejos (des tuiles de céramique blanche et bleue) ont
été adoptés par les Portugais quand leur roi, Manuel I,
alors en visite à l'Alhambra de Grenade, fut stupéfié par
la beauté des tuileries maures. Le roi, ébahi de tant de
beauté, ordonna immédiatement que les murs de son
propre palais soient ainsi décorés de tuiles décoratives.
Dans Azul, vous êtes un artiste et posez les tuiles : vous
embellissez le palais royal d'Evora

Dès
6 ans

2 à 6
joueurs

45 min
env.

Jeu du tok
Le jeu de Toc (ou jeu de Tock, jeu de Tok) est un jeu de plateau
québécois alliant stratégie et esprit d’équipe, où rien n’est gagné
d’avance. Proche des petits chevaux, la stratégie en plus ! Pas de
dés, vous avancez en posant des cartes.

7 Wonders Architects
Votre objectif est aussi simple que grandiose : bâtir une
Merveille si importante, si imposante, qu’elle marquera l’histoire
de l’humanité. 7 Wonders Architects a été conçu pour offrir une
expérience de jeu la plus fluide et immersive possible. Sous vos
yeux, les Merveilles vont s’élever et entrer dans l’Histoire ! Un
matériel innovant a été pensé dans ce sens et devrait attirer un
très large public : des Merveilles en « puzzle » qu’on voit évoluer
au fur et à mesure de leur construction ; des règles courtes avec
une ergonomie originale, très simple à comprendre.Dès

10 ans
3 à 7

joueurs
30 min

env.

Jeux de 
plateaux



Jeux de 

plateau

Dès
8 ans

2 à 6
joueurs

50 min
env.

Monopoly faux billets
Dans ce jeu, faites des transactions et achetez des
propriétés, mais il vous faudra également trouver les
faux billets et les garder ! Vous pouvez également
trouver une fausse carte Chance, il faudra alors la
remettre à la banque pour recevoir une récompense. Le
joueur avec le plus d'argent (vrai ou faux) remporte la
partie !

Monopoly Bob l'éponge
Dans Wazabi, un seul but : se débarrasser de ses dés.
Le piège : moins vous en avez, plus ce sera difficile!
Ces règles très simples cachent un mécanisme hyper
original qui risque de vous rendre accro : moins vous
avez de dés, plus minces sont vos chances de vous
en défausser. Les cartes aux effets dévastateurs pour
vos adversaires sont jouées en fonction de votre
tirage de dés : elles modifient en permanence le
nombre de cartes et de dés détenus par chacun. Dés
et cartes passent de main en main ou sont
défaussés, changeant constamment les rapports de
force ! Un jeu de hasard et de réflexion simple et
efficace facile à sortir dans toute 

Dès
8 ans

2 à 6
joueurs

20 min
env.

Dès
8 ans

2 à 5
joueurs

60 min
env.

Les aventuriers du rail
Des remparts d'Edimbourg aux docks de Constantinople,
des ruelles poussiéreuses de Pampelune aux quais gelés
de la grande gare de Saint-Pétersbourg, les Aventuriers
du Rail Europe vous emmènent à la découverte de
l'Europe des années 1900. Sauterez-vous à bord du
premier train prêt à s'enfoncer dans les tunnels des
Carpates? Embarquerez-vous plutôt à bord d'un ferry sur
les rives de la Mer Noire? Ou préférerez-vous tout
simplement bâtir la prochaine gare d'une des capitales de
l'Europe? Choisissez judicieusement, car de ces choix
dépendra votre réputation de Baron du Rail! 



Cluedo Rustique
Retrouvez le célèbre jeu d’enquête dans une version
rustique avec une boite en bois ! Le célèbre milliardaire
Samuel Lenoir a été assassiné… et c’est à vous de
résoudre le mystère ! Elaborez vos propres hypothèses
en posant des questions à vos adversaires. Qui l’a tué ?
Dans quelle pièce ? Et avec quelle arme ? Pour mettre à
rude épreuve son sens de la déduction, en toute
convivialité.

Dès
10 ans

4 à 12
joueurs

40 min
env.

Concept
Dans Concept, votre but est de faire deviner des mots au moyen
d’associations d’icônes. Une équipe de deux joueurs, voisins de
table, choisit un mot à faire deviner aux autres joueurs.
Ensemble, en se concertant, ils vont placer judicieusement des
pions sur les icônes du plateau. Le joueur qui devine le mot et
l’équipe qui à fait deviner gagne des points de victoire (2 et 1
chacun). Après 12 cartes jouées, le joueur qui a le plus de points
remporte la partie. Un jeu de communication et d’ambiance avec
des icônes simples et compréhensibles par tous ! Simple, adapté
à tous, règles adaptables en fonction des niveaux ! Super !

Micro Macro Crime City
Micro Macro Crime City vous propose une expérience ludique
géniale en vous plongeant dans la carte d'une ville fourmillant de
détail. À vous de l'explorer et d'y retrouver l'ensemble des
détails vous permettant de résoudre l'ensemble des enquêtes
proposées pour le jeu.C’est un énorme coup de cœur pour toute
personne l’ayant essayé, vous allez le dévorer à coup sûr et nous
vous souhaitons un très bon appétit !

Dès
8 ans

1 à 4
joueurs

30 min
env.

Dès
8 ans

3 à 6
joueurs

45 min
env.

Jeux d'enquête
et

de déduction



Dès
8 ans

4 à 8
joueurs

20 min
env.

Timebomb
Big Ben surplombe la charmante ville de Londres tandis
qu’elle cache, sous son tic-tac régulier, le son de la
bombe posée par Moriarty. Aiderez-vous Sherlock à
désamorcer la bombe et sauvez Big Ben ? TimeBomb
est un jeu de bluff et de déduction rapide et fun où vous
ressentez la tension monter tout au long de la partie.
Jeu simple mais tellement bon et efficace. Certes de
quoi ruiner votre entente avec vos amis et révéler des
tendances paranoïaques chez certains, mais on ne
passe que de bons moments en y jouant !

Code names image
Laissez-vous tenter par la version images de
Codenames. Pour jouer, devinez ou faites deviner
des Images plus loufoques les unes que les autres.
Plus accessible que la version classique, Codenames
Images garde la même profondeur de jeu tout en
étant plus visuel. Une nouvelle version d'un jeu
vendu à plus d'un million d'exemplaires dans le
monde qui nous offre un jeu d'association d'idées
très visuel et accessible !Dès

10 ans
2 à 8

joueurs
15 min

env.

Jeux d'enquête

et

de déduction

Dès
10 ans

2 à 6
joueurs

20 min
env.

Ta mère en slip
Découvrez le jeu Ta mère en slip de Topi Games, un jeu
d'ambiance à partir de 10 ans où vous devrez essayer de
deviner la combinaison que vous avez sur vos lunettes.
Enfilez vos lunettes et rigolez un bon coup!
Tous les joueurs vont découvrir leurs personnages en
même temps. Ça commence déjà avec un fou rire général.
Il y a des centaines de combinaisons loufoques, c’est
parfait pour jouer entre amis chez vous ou dehors.
Durant le temps du sablier essayez de deviner quel est
votre personnage et ce qu'il fait. Kim Kardashian passe son
bas, Donal Trump au Cap d'Agde, François Hollande en
cure de désintoxication...



Dès
8 ans

2
joueurs

15 min
env.

Quarto
Dans ce jeu tout en bois, le gagnant est le premier à
aligner quatre pièces ayant au moins une
caractéristique commune…pas si simple quand c’est
votre adversaire qui choisit les pièces que vous jouez !
Un jeu alliant réflexion et stratégie.

Dès
8 ans

2 à 4 
joueurs

15 min
env.

Quoridor
Quoridor est un jeu de réflexion où le but est d'atteindre le
premier la ligne opposé. Les joueurs jouent chacun leur tour et
ont la possibilité d'effectuer une des deux actions possibles :
Avancer son pion ou poser une barrière.

Quantik
Quantik : L'objectif de ce jeu est très simple, être le premier
joueur à poser la quatrième forme différente d’une ligne, d’une
colonne ou d’une zone carrée. Mettez au défi votre esprit logique
et tactique !

Dès
8 ans

2 
joueurs

15 min
env.

Jeux de 
logique



Dès
8 ans

2
joueurs

20 min
env.

Squadro
Le classique abstrait de demain. Il s'agit d'être le
premier à faire un aller-retour avec 4 de ses 5 pièces sur
le plateau. Les pions avancent selon la force indiquée
sur leur zone de départ puis quand ils arrivent dans la
zone opposée ils font demitour et avancent alors selon
la force indiquée dans cette zone de retournement. Dès
qu'un pion passe au-dessus d'un pion adverse ce
dernier retourne dans sa base. Il faut donc bien calculer
ses coups et faire preuve d'anticipation pour espérer
gagner.

Quixo
Quixo est un magnifique jeu de société en bois
inspiré du morpion. Pour toute la famille, poussez les
cubes pour réussir à en aligner 5 à votre marque !

Dès
6 ans

2 à 4
joueurs

15 min
env.

Jeux de 

logique

Dès
8 ans

2
joueurs

30 min
env.

Pylos
Dans Pylos, les joueurs placent des billes sur un plateau de
manière à former une pyramide. Le joueur qui place la dernière
bille au sommet gagne la partie. Pylos impose un nouveau
principe, simple mais génial, dans le domaine de la stratégie : un
jeu très riche aux multiples subtilités !



Dès
7 ans

2 à 4
joueurs

20 min
env.

Rolit
Rolit, c’est sûr, ce jeu vous fera perdre la boule. Le but
du jeu est de posséder le plus de boules de sa propre
couleur sur le plateau. Pour y parvenir, placez vos
boules de façon stratégique afin d’encercler celles de
vos adversaires. Vous pourrez alors les retourner et leur
donner votre propre couleur. Celui qui possède le plus
grand nombre de boules de sa propre couleur remporte
la partie. 

Dès
6 ans

2 à 4 
joueurs

20 min
env.

Triomino
Et voici l'une des variantes les plus innovantes du classique jeu de
dominos ! Le Triominos De Luxe est l'un des plus grands
classiques du jeu de société avec ses 40 ans d'existence.

Rummikub
Il réunit la famille autour d’une table, le premier joueur se
débarrassant de ses plaquettes gagne. Chaque joueur invente
des combinaisons de chiffres et peut les compléter, mais aussi
les modifier en fonction du jeu. RUMMIKUB requiert de
l’observation et de la logique

Dès
8 ans

2 à 4
joueurs

30 min
env.

Jeux de 
logique



Jeux de 

logique

Dès
6 ans

1 à 8
joueurs

30 min
env.

Chromino
Un jeu tactique original. Des milliers de combinaisons
possibles. Version deluxe avec de vrais dominos. Avec le
jeu Chromino, les dominos vont vous en faire voir de
toutes les couleurs ! Cette version deluxe invite les
joueurs à manipuler de vrais dominos de couleurs. Mais
la difficulté reste la même : comment les combiner sur
le plateau ?



Dès 
6 ans

2 à 8
joueurs

15 min
env.

Dobble
Le roi des jeux de rapidité et d'observation, facile à
jouer et à emporter dans sa petite boite métal !
Dobble est un jeu d'observation et de rapidité où tous
les joueurs jouent en même temps et essayent de
retrouver les paires de symboles.

Dès
7 ans

2 à 10 
joueurs

20 min
env.

Jungle speed
Jungle Speed est un jeu d'observation et de rapidité. Jungle Speed
se joue avec des cartes. Le vainqueur est celui qui parvient à se
débarrasser de ses cartes en premier.

Dobble star wars
Le best-seller des jeux revient avec une édition STAR WARST.
Repère plus vite que tes adversaires le symbole en commun
entre deux cartes. Les symboles sont tirés de la trilogie originale
et de la prélogie STAR WARST (épisodes I à VI). 

Dès
6 ans

2 à 8
joueurs

15 min
env.

Jeux
d'observation

et de rapidité



Dès
7 ans

2 à 10
joueurs

15 min
env.

Jungle Speed Koh-Lanta
Devenez le champion en attrapant le totem d’immunité
!Découvrez la formidable association du Jungle Speed et
de Koh-Lanta. Attrapez le totem le plus rapidement
possible lorsque vous apercevez 2 symboles identiques.
Le but du jeu est de se débarrasser le plus vite possible
de ses cartes. 

Speed
Le jeu de cartes le plus rapide au monde pour 2
joueurs! Tendu et stressant mais quel plaisir! Tout le
monde connait le Uno, eh bien tout le monde devrait
connaitre Speed ! Pour arriver à battre votre
adversaire, il vous faudra beaucoup de
concentration, être le plus rapide, avoir les meilleurs
reflexes pour être le premier à ne plus avoir de
cartes en main !

Dès
6 ans

2
joueurs

5 min
env.

Jeux

d'observation

et de rapidité

Dès
6 ans

2 à 8
joueurs

10 min
env.

Bazar bizarre
La chaise est rouge, le livre bleu, la bouteille verte, la souris et le
fantôme blanc, bien sûr. Pourtant, c'est bizarre, certaines cartes
représentent ces objets dans des couleurs différentes. Attention,
dans ce cas-là, il ne faut surtout pas attraper l'objet. Sinon, c'est
perdu ! La solution pour gagner : être concentré, avoir mémorisé
la couleur des objets pour réagir vite et à bon escient.



Dès 
6 ans

2 à 4
joueurs

30 min
env.

Sheep 7
Avec Sheep 7, comptez les moutons mais ne comptez
pas vous endormir ! Ton troupeau s'est fait la malle ! Les
moutons se sont dispersés en petits groupes d'une à
sept têtes. Regroupe ton troupeau avant tes adversaires
et prouve ainsi que tu es le meilleur berger de la
contrée. Ce jeu familial ravira petits et grands. 

Dès
7 ans

2 à 5
joueurs

30 min
env.

Burger ASAP
Burger ASAP! est jeu de rapidité dans lequel vous essayez
d'honorer le plus rapidement les commandes de Burgers et
marquer le plus de points en faisant des burgers de plus en plus
compliqués.

Color smash
Un jeu de rapidité où il faut distinguer le nom de la couleur, de la
couleur dans lequel il est est écrit! On partage les cartes entre les
joueurs. Taper ou ne pas taper ? Telle est la question ! Un jeu qui
demande de bons réflexes et de la rapidité !

Dès
6 ans

2 à 6
joueurs

30 min
env.

Jeux
d'observation

et de rapidité



Dès
6 ans

2 et +
joueurs

15 min
env.

Buger Party
La bataille des Chefs a commencé… Lequel réussira le
burger le plus prestigieux ? Mettez la main sur les
meilleurs ingrédients mais gare à respecter les règles de
la grande cuisine ! Il vous faudra faire preuve d’agilité et
de rapidité pour ne pas vous faire voler les ingrédients
et être le premier à réaliser un burger digne des plus
grands restaurants ! Jeu d’ambiance rapide à mettre en
place pour vos soirées à thème burger par exemple !

Gagne ton papa
LCe jeu et casse-tête évolutif est un formidable outil
pédagogique. En duel, soyez le plus rapide à remplir
votre espace avec les pièces imposées. En solo,
formez un maximum de figures parmi les milliers de
combinaisons possibles. Réalisez même des figures
en 3D ! 

Dès
3 ans

1 à 2
joueurs

15 min
env.

Jeux

d'observation

et de rapidité

Dès
6 ans

1 à 4
joueurs

20 min
env.

Deblok
Déblok!, c’est un savant mélange d’observation, de rapidité, de
logique… Et de frénésie ! Tous les joueurs disposent de 5 blocs qui
comportent chacun 8 symboles. Une carte est retournée, avec un
schéma à reproduire le plus vite possible, avant de crier « Déblok
! ». S’il a raison et que le schéma est respecté, il gagne la carte.
Celui ou celle qui a le plus de cartes l’emporte. Déblok! possède
deux modes de jeu, 60 défis et cinq niveaux de difficulté !



The Game
Le Jeu qui va faire aimer la collaboration à tous ! Tous
les joueurs ensemble doivent parvenir à poser toutes
les cartes sur 4 piles : 2 ascendantes, 2 descendantes.
Pour les aider dans cette tâche, on peut faire des sauts
en arrière de 10. Mais cela suffira-t-il pour vaincre le jeu,
sachant que l'on ne peut communiquer la valeur de ses
cartes en main ?

Dès 
8 ans

1 à 5
joueurs

20 min
env.

Dès
6 ans

1 à 4
joueurs

20 min
env.

Bandido
Bandido est un jeu de coopération. Votre but est d'empêcher
Bandido de s'échapper. Bloquer toutes les sorties des tunnels
avant la fin de la pioche. 

The Game extrême
Tous les joueurs ensemble doivent parvenir à poser toutes les
cartes sur 4 piles: 2 ascendantes, 2 descendantes. Pour les aider
dans cette tâche, on peut faire des sauts en arrière de 10. Mais
cela suffira-t-il pour vaincre le jeu, sachant que l'on ne peut
communiquer la valeur de ses cartes en main ? Certaines cartes
portent maintenant des consignes qu'il faut respecter et qui
bouleversent les règles habituelles, tel se taire, ou jouer toutes
ses cartes sur la même pile.

Dès
8 ans

1 à 5
joueurs

30 min
env.

Jeux
coopératifs



Dès
6 ans

1 à 4
joueurs

20 min
env.

Bandida
Prêt à poursuivre une gangster ? Dans Bandida, la suite
du best-seller Bandido, vous trouverez tout ce que vous
aimiez dans le premier opus, et plus encore. Cette fois-
ci, quel camp choisirez-vous : jouerez-vous aux flics
pour empêcher Bandida de s’échapper, ou rejoindrez-
vous le côté obscur pour planifier son évasion ?
Nouveaux objets, événements spéciaux… 

The mind
The Mind n'est pas un simple jeu. De part sa
mécanique de jeu originale, The Mind est une
expérience unique. Dans The Mind, les joueurs
doivent travailler en équipe afin de passer
collectivement tous les niveaux du jeu. Oui, mais
voilà, la progression devra se faire en silence, sans la
possibilité d'échanger la moindre information. Est-ce
un jeu, de la télépathie ou un tour de magie ? En tout
cas, The Mind est une expérience à vivre. On
rencontre rarement un jeu aussi original et fascinant,
ne passez surtout pas à côté !

Dès
8 ans

2 à 4
joueurs

25 min
env.

Jeux

coopératifs

Dès
8 ans

3 à 7
joueurs

20 min
env.

Just one
Just One, pour Juste un Mot ! Découvrez ce jeu
coopératif de déduction addictif primé par le Spiel Des
Jahres en 2019. Chacun leur tour les joueurs devront
deviner un mot en se basant sur les indices (un mot
également) communiqués par leur coéquipiers. Mais
attention si deux coéquipiers donnent le même indice,
celui-ci disparait. Fun et addictif, le futur partenaire
idéal de vos soirées jeux entre 



Le saboteur
Dans ce jeu de cartes coopératif, jouez des nains à la
recherche de pépites. Attention car parmi vous se cache
peut-être un ou plusieurs saboteurs, prêts à tout pour
vous empêcher de découvrir les trésors. Saboteur allie
bluffs, complicités et retournements : une véritable
pépite!

Dès 
8 ans

3 à 10
joueurs

30 min
env.

Jeux
coopératifs



Jeux de

mémoire

Dès
8 ans

1 à 8
joueurs

2 min
env.

Panic Island 
Original et dynamique, Panic Island propose une
expérience de jeu coopérative en temps limité. Avec des
règles proches du mémory, votre objectif est simple :
explorer l’île pour sauver un maximum d’habitants
avant l’explosion du volcan. Le tout en 2 minutes top
chrono ! Mais méfiez-vous, l’île est truffée de pièges… 
Un jeu rapide, très fun, coopératif, avec beaucoup
d’interactions entre joueurs, une difficulté croissante et
modelable... 

Garcon
C’est sympa les diners entre amis… jusqu’au moment
de payer l’addition ! Si vous ne voulez pas vous faire
avoir, il va falloir faire preuve de mémoire !

Dès
6 ans

2 à 5
joueurs

30 min
env.

Dès
6 ans

 2 à 4
joueurs

20 min
env.

Le bois des couadsous
On est des Couadsous, et on doit se souvenir du chemin
qui conduit à nos noisettes planquées l’automne
dernier. Facile ? Pas tant que ça ! Avec ce jeu, découvrez
les pièges que vous tend votre propre mémoire !



Juduku
Révèle, en 8 secondes, les pires pensées de tes ami(e)s
de ta famille et d’illustres inconnu(e)s avec des cartes
demandant de la spontanéité, peu de morale et aucune
retenue ! Un jeu d'ambiance très fun dans la même
veine que Blanc Manger Coco et Taggle !

Dès 
16 ans

3 à 12
joueurs

No
time

Dès
18 ans

3 à 8
joueurs

30 min
env.

Privacy No limite
Ce jeu, déconseillé aux âmes sensibles, est à réserver aux joueurs
de 18 ans et plus ! Êtes-vous sûrs de tout connaître de vos amis ?
Même le pire ? Plus de 400 questions sans aucune limite
appellent à répondre par Oui ou par Non. Les votes étant
anonymes, vous pouvez tout avouer, car personne ne connaîtra
votre réponse.

Limite Limite
Le jeu que vous aurez honte d'aimer !
Un jeu dont le but est de créer les associations de cartes les plus
drôles. Grâce à des combinaisons de cartes sans censure, créez
des phrases aussi hilarantes que scandaleuses et testez les
limites de l'humour de vos amis ! Parfait pour l’apéro !

Dès
18 ans

3 à 10
joueurs

No
time

Jeux 
sans filtres



Jeux de

connaissances

Dès
14ans

2 à 16
joueurs

45 min
env.

TTMC? Tu te mets combien? 
TTMC ? Pour Tu Te Mets Combien ? vient dépoussierer
un Trivial Pursuit qui en avait bien besoin ! Vous devrez
y évaluer vos connaissances sur des thèmes divers et
variés. Plus votre ambition sera grande plus vite vous
avancerez vers la victoire ! Attention, ce jeu risque de
rapidement devenir un incontournable de vos soirées
jeux ! Alors vous vous mettez combien ?

Trivial Poursuit
C'est le jeu de connaissance incontournable et
convivial par excellence. Les joueurs doivent répondre
correctement à ces questions pour récolter un
marqueur de la même couleur que la catégorie sur
laquelle ils se trouvent. Le premier joueur à récolter 6
marqueurs de couleurs différentes et à répondre
correctement à une dernière question gagne!

Dès
12 ans

2 à 6 
joueurs

90 min
env.

Dès
14 ans

2 à 8
joueurs

30 min
env.

Crack list
Le p'tit bac dans un jeu de cartes ! Crack List est un jeu
de culture générale remixant le Petit bac et le Uno avec
une multitude de listes de catégories revisitées à
découvrir. 



Dès 
6 ans

1 et +
joueurs

10 min
env.

Jenga
Voici le Jenga classique apprécié des familles depuis des
générations. Les joueurs retirent les blocs un à un pour
les poser sur le dessus de la tour, sans la faire tomber.
La tour ne doit pas s'écrouler. Chaque mouvement
compte dans ce jeu de stratégie. Qu'ils commencent par
le bas, le haut ou le milieu de la tour, les joueurs doivent
empiler les blocs de manière à maintenir la tour en
équilibre

Cata Castor
Mais qui a volé les bûches? Un jeu à dégringoler de rire pour
toute la famille dans lequel les enfants castors volent les bûches
du barrage. La concentration et la dextérité sont requises dans
ce jeu de société

Dès
4 ans

1 à 4
joueur

15 min
env.

Jeux
d'adresse

Dès
14 ans

1 à 4
joueurs

10 min
env.

Kluster
Kluster est un jeu d'ambiance magnétique simple, rapide et très
amusant. Chacun leur tour, les joueurs vont déposer une pierre
aimantée dans la zone de jeu sans toucher les autres, au risque
de les ramasser ! Le premier à se débarrasser de toutes ses
pierres remporte la partie



Dès
6 ans

2 à 4
joueurs

15 min
env.

Twister
Les soirées en famille ou entre amis seront des plus
mouvementées avec ce jeu classique de contorsions
amusantes ! Un joueur actionne d'abord la roulette,
puis annonce le prochain mouvement tandis que les
autres joueurs essaient de ne pas perdre l'équilibre.
Pied droit sur rouge ! Pied gauche sur vert ! Personne
n'est tombé ? Si un joueur touche le tapis avec le coude
ou le genou, il est éliminé. Le dernier joueur en jeu
gagne ! 

Yogi
Yogi est un jeu d’ambiance impliquant des défis
physiques. A leur tour, les joueurs piochent une carte
et doivent suivre le défi imposé par la carte. Par
exemple «un doigt touche le nez», «le coude gauche
au-dessus de l’épaule», « les deux mains doivent se
toucher» ou «cette carte sur votre tête». L’instruction
sur la carte doit être suivie pour tout le reste du jeu.
Mais les cartes s’accumulent et un joueur qui n’arrive
plus à respecter tous ses défis est éliminé. Qui sera le
dernier en jeu ?

Dès
8 ans

3 à 8
joueurs

15 min
env.

Jeux

d'adresse

Dès
8 ans

3 à 8
joueurs

15 min
env.

Fou fou fou ! 
Fou Fou Fou ! est un jeu de gages délirant et contagieux ! Les
règles sont simples : les joueurs sont fous. Le but du jeu sera
de le rester en respectant les consignes énoncées au cours de
la partie. Petit jeu d'ambiance pour bien lancer une soirée, très
drôle, simple et efficace. Dix minutes de fou rires garantis !



Dès 
7 ans

 3 à 4
joueurs

30 min
env.

Blokus
Le jeu de stratégie idéal pour toute la famille. Moins
d'une minute suffit pour apprendre à y jouer, mais quel
défi pour tous les âges ! § Les joueurs placent à tour de
rôle des pièces sur le plateau : chaque pièce posée doit
toucher une pièce de la même couleur, mais seulement
par les coins ! § Revendique ta suprématie et protège
ton territoire en plaçant autant de pièces sur le plateau
que possible tout en essayant de bloquer tes
adversaires ! § La partie est terminée lorsqu'aucun des
joueurs ne peut plus poser de pièce. Le joueur qui
possède le moins de carrés remporte la partie !

Otrio
Retrouvez un principe de jeu simple et efficace, basé sur les
règles du célèbre morpion… Mais avec trois façons de remporter
la partie ! Bien plus stratégique, il permet d’exercer sa mémoire
et sa concentration. Les 3 manières de gagner : aligner 3 pièces
de couleur et de taille similaires, aligner 3 pièces de même
couleur et de taille croissante, aligner 3 pièces de même couleur
et tailles concentriques. Idéal à jouer en famille : ludique, coloré,
des règles qui s’apprennent en 1mn chrono ! 

Dès
8 ans

2 à 4
joueur

10 min
env.

Jeux
de stratégie

Dès
6 ans

2
joueurs

20 min
env.

Puissance 4 3d
Puissance 4 en 3D est un jeu de stratégie pour deux personnes.
L'objectif est d'aligner le premier quatre pions de sa propre
couleur. Les joueurs posent chacun leur tour une pièce sur l'une
des tiges. Les pièces peuvent être placées verticalement,
horizontalement et en diagonal. Cette jolie variante stimule la
capacité de réflexion aussi bien tactique que tridimensionnelle
des joueurs.



Dès
7 ans

2
joueurs

 20 min
env.

Abalone
Abalone du haut de ses 30 ans est devenu un des plus
grands classiques des jeux de duel abstrait. Un plateau
hexagonal, 14 billes chacun, des blanches, des noires, le
premier réussissant à éjecter 6 billes de son adversaire
du plateau l'emporte. Ultra accessible et tout aussi
profond, Un classique indémodable !

Qwirkle
Qwirkle, As d'Or 2011 est rapidement devenu un
classique du jeu familial. Des règles ultra accessible
mais appelant tactique et stratégie pour l'emporter.
Vous devrez y réaliser des lignes de tuiles de la
même forme ou de la même couleur pour
l'emporter.

Dès
 6 ans

2 à 4
joueurs

30 min
env.

Jeux

de stratégie

Dès
7 ans

2 à 4
joueurs

30 min
env.

Codex naturalis
Qwirkle, As d'Or 2011 est rapidement devenu un classique du
jeu familial. Des règles ultra accessible mais appellant tactique
et stratégie pour l'emporter. Vous devrez y réaliser des lignes
de tuiles de la même forme ou de la même couleur pour
l'emporter.



Dès 
10 ans

 2 à 6
joueurs

60 min
env.

Risk
Grand classique qui a rythmé l'enfance de nombreuses
générations et flattés les esprits conquérants ! Des
mécanique de jeu simples et efficaces, quoique laissant
une grande part au hasard (en réglant notamment les
batailles à coups de lancers de dés). Mais aucun doute
que Risk continuera à trôner dans les étagères de
maisons de vacances pendant un bon moment.

Jeux
de stratégie

Kingdomino
Dans Kingdomino, vous incarnez un Seigneur en quête de
terres pour étendre son Royaume. Champs de blés, lacs,
montagnes. Il vous faut tout explorer pour repérer les
meilleures parcelles. Chaque domaine vous rapportera
d'autant plus de prestige qu'il sera vaste et contiendra de
riches bâtiments. Mais d'autres seigneurs convoitent les
mêmes terres que vous. Un jeu incontournable et accessible à
tous !

Dès
 8 ans

2 à 4
joueurs

15 min
env.



Dès 
5 ans

3 à 8
joueurs

20 min
env.

Le nain jaune
Le nain jaune est un jeu traditionnel avec lequel vous
passerez de bons moments en famille. L’objectif est se
débarrasser le plus rapidement possible de ses « belles
cartes » en composant des séries et ramasser les mises
dont le 7 de carreau : le fameux « Nain Jaune ». Qui sera
le plus fort ?

Dès
6 ans

2 à 10
joueurs

20 min
env.

Uno master
UNO Master se joue avec les mêmes règles de base que UNO jeu
de cartes, mais vous aurez un adversaire supplémentaire: le
temps. Compte à rebours électronique, il est doté d'un minuteur
qui oblige à respecter un certain rythme.

Uno
Le jeu de société Uno Classique est idéal pour partager de bons
moments en famille ou entre amis. Il ravit aussi bien les grands
que les petits dès 6 ans ! Ces derniers apprennent même à
mieux manipuler les chiffres. Le Uno Classique est un jeu de
cartes très divertissant. Le but du jeu ? A partir des cartes en
main, recouvrir la carte jouée précédemment avec une carte du
même symbole, du même chiffre ou de la même couleur. 

Dès
6 ans

2 à 10
joueurs

20 min
env.

Jeux de 
cartes



Dès
8 ans

2 à 4
joueurs

 20 min
env.

Take that
Si vous aimez les bons jeux aux règles simples, Take
That est pour vous !À votre tour, posez une carte ou
récupérez une carte. Si vous ne pouvez faire ni l"un ni
l'autre, vous devez manger toutes les cartes au centre
de la table, y compris les crapauds ...Ce qui fera la joie
de tous vos adversaires.

Skip-bo
Rejoins la compétition Skip-Bo où les joueurs doivent
faire preuve d'habileté pour créer des piles de séries
de cartes, de la plus petite à la plus grande. Tous les
joueurs reçoivent le même nombre de cartes face
cachée. Ces cartes forment leur TALON. Pendant la
partie, ils tirent des cartes de la PIOCHE placée au
centre de la table, et tentent de commencer quatre
PILES. Chaque pile doit ensuite être construite en
posant des suites de cartes par ordre croissant, de 1
jusqu'à 12. Le premier joueur à avoir épuisé toutes
ses cartes l'emporte !

Dès
7 ans

2 à 8
joueurs

15 min
env.

Jeux

de cartes

Dès
10 ans

2 à 10
joueurs

20 min
env.

6 qui prend
6 Qui Prend ! est un jeu de cartes aux règles simples dont les
parties sont rapides et s’enchainent avec plaisir. Ce petit jeu
s’adresse à tous. Accessible et léger, il se révèle délirant et
parfois hasardeux si vous êtes nombreux et devient très
tactique à moins de 5 joueurs avec des joueurs habitués et
expérimentés.



Les blondes le jeu
Retrouvez tout l'univers des Blondes dans un jeu
d'ambiance sur le principe de la défausse. Un jeu qui
allie humour et convivialité pour partager une histoire
sur les Blondes et surtout pour s'amuser !

Dès 
12 ans

2 à 6 
joueurs

15 min
env.

Dès
7 ans

3 à 5
joueurs

20 min
env.

Mito
Mito, c’est typiquement LE jeu où il est presque plus drôle de
regarder que de jouer : les joueurs ont pour but de se
débarrasser de leur carte le plus rapidement possible, et pour ça,
ils peuvent tricher ! Les balancer parterre, dans une manche, dans
des cheveux longs (si, si, on l’a déjà vu… hein Wal), dans son
short… tous les moyens sont bons !

Vélonimo
Vous voici donc face un jeu de défausse reprenant les
marqueurs du genre : on ouvre, on surenchérit ou on passe et ce
jusqu’à ce que l’on vide sa main. Mais ajoutez à cela des modèles
de combinaison originaux, des enjeux progressifs au fur et à
mesure des manches et vous vous retrouvez avec un petit jeu de
cartes dynamique, parfaitement équilibré, facile à transporter, à
expliquer et donc à partager. 

Dès
7 ans

2 à 5 
joueurs

30 min
env.

Jeux de 
cartes



Dès
8 ans

1 à 7
joueurs

 45 min
env.

Les Cinq rois
Les Cinq Rois est un jeu de cartes inspiré du Rami avec 5
couleurs et une bonne dose de malice en plus ! Les 5
couleurs : pique, coeur, carreau, trèfle et étoile
permettent de faciliter l’arrangement de votre main en
suite ou en famille. Au fur et à mesure des manches, les
joueurs joueront avec une carte de plus et l’atout
changera en fonction : si le tour est joué avec 5 cartes,
l’atout pour cette manche sera le 5... Faites les bonnes
combinaisons pour vous débarrasser en premier de vos
cartes et pour marquer manche après manche le moins
de points possible.

Lobo 77
Lobo 77 est un jeu de carte de défausse efficace et
addictif dans la veine de Uno est consor. Additionnez
les cartes, utiliser vos pouvoirs spéciaux, mais
attention ne dépassez jamais 77.

Dès
8 ans

2 à 8
joueurs

30 min
env.

Jeux

de cartes

Dès
7 ans

3 à 8
joueurs

30 min
env.

Papayoo
Payoo ! Payoo ! Le plaisir d'un jeu de cartes ne tient parfois à
pas grand chose. Essayez donc d'éviter les payoos ! Un jeu de
plis, facile à comprendre, idéal pour des petites parties
rapides. Papayoo, une alternative vivifiante à tous les jeux de
cartes traditionnels !



Lama
Dans Lama, vous voulez jeter des cartes de votre main
aussi vite que possible, mais vous ne pourrez peut-être
pas jouer ce que vous voulez. Il va donc falloir gérer la
prise de risque : faut-il mieux piocher en espérant
continuer à jouer pour éliminer le plus de cartes, ou
faut-il s'arrêter et limiter les pénalités ? Un petit jeu de
pose simple, rapide et joli, parfait pour un début de
soirée ou en voyage !

Dès 
8 ans

2 à 6
joueurs

20 min
env.

Dès
8 ans

3 à 6
joueurs

20 min
env.

Canardage
Découvrez le jeu Canardage, un jeu d'ambiance simple rapide et
drôle où vous allez pouvoir "canarder" vos adversaires en jouant
bien vos cartes ! D'innocents canards barbotent en file indienne,
mais personne n'est en sécurité dans ces eaux mitraillées... Les
joueurs vont ainsi pouvoir viser, tirer, affecter la disposition des
canards en se cachant derrière son voisin, etc. Mettez vos
protégés à l'abris et canardez les volatiles adversaires car le
dernier survivant sera le gagnant ! Même si vous n'avez plus de
canard en jeu, vous pouvez encore tirer sur vos adversaires. La
vengeance est un plat qui se mange froid !

Non merci !
Non Merci, un jeu subtil joueur calculateur ! À votre tour de jeu,
faites le choix d’accepter une carte ou de dire « Non merci ! » en
posant l’un de vos jetons sur la carte refusée. C’est ensuite au
joueur suivant de prendre une décision et éventuellement de
récupérer votre jeton. Chaque carte acceptée fait perdre des
points. Mais si vous reconstituez les suites, vous ne perdez que
la valeur de la plus petite carte de la suite. Gérez au mieux vos
jetons, car, de toute façon, il vous faudra accepter des cartes.

Dès
8 ans

3 à 7
joueurs

20 min
env.

Jeux de 
cartes



Dès
8 ans

4 à 7
joueurs

 20 min
env.

Bang
Avec Bang !, devenez un cow-boy, un sheriff, un bandit...
et imposez votre loi dans le far west ! Très bon jeu qui
peut être sorti en toute occasion. Les parties durent
entre 15 et 30 min. Les différents rôles de chaque
personnages avec leurs objectifs donnent une bonne
ambiance aux parties. Un Grand Classique à posséder !

Elixir
De toutes les contrées sont venus les magiciens ! Ils
arrivent les bras chargés d'ingrédients étranges et
colorés, les marmites remplies de décoctions
exotiques, la barbe pleine d'un sourire malin ! Ils
viennent participer au plus grand, au plus étonnant,
au plus délirant des concours de magie. Un concours
où il faudra amasser les ingrédients les plus
saugrenus, tous nécessaires au bon lancement de
sorts farfelus. D'autant plus farfelus qu'ils causeront
les pires mésaventures à leurs adversaires du jour !

Dès
 10 ans

3 à 8
joueurs

60 min
env.

Jeux

de cartes

Dès
10 ans

3 à 8
joueurs

60 min
env.

Extension Elixir la compil
Le petit coffret regroupe les trois extensions Alambic,
Mandragore et Alchimie pour le jeu Elixir, qui est donc
indispensable pour pouvoir utiliser la Compil' ! Renouvelez
votre plaisir de jeu avec de nouvelles cartes, des nouveaux
gages, des sorts et de formules explosives.

ExtensionExtensionExtension



Schotten Totten
Schotten Totten est un jeu de cartes dans lequel vous
devez réaliser des combinaisons. Subtil et alliant bluff et
finesse ce petit jeu propose des parties rapides,
divertissantes et le thème, bien que léger, rend
l'ensemble amusant et accrocheur.

Dès 
8 ans

2
joueurs

30 min
env.

Dès
8 ans

3 à 6
joueurs

20 min
env.

Fantasy II
Fantasy II est une extension du jeu Fantasy qui propose de
renouveler l'expérience de jeu en ajoutant un peu plus de
tactiques tout en gardant l'esprit propre à l'univers.

Fantasy
Il est encore quelques forêts inconnues des humains. Il y avait
celle de la Dent Creuse (où sévit un certain Oscar), il y a
maintenant celle de Fantasy, encore plus petite et plus secrète.
On y trouve toute une fanfare bruyante de créatures magiques.
Des farfadets, elfes, korrigans et autres dryades, et même des
fées toutes chétives oudes gnomes tout barbus. Fantasy est un
petit jeu de cartes rapide et simple ce qui ne l'empêchera pas de
mettre à l'épreuve votre sens tactique et votre mémoire !

Dès
8 ans

2 à 4
joueurs

15 min
env.

Jeux de 
cartes

ExtensionExtensionExtension



Jeux

de cartes

Dès 
6 ans

1 à 4 
joueurs

25 min
env.

Altitude
Piochez vos cartes tour à tour et bâtissez la plus grande
montagne possible. Vous pouvez aussi piéger vos
adversaires. Un jeu étonnamment stratégique pour les
amoureux de la montagne.

Smile life
Smile Life est un party game dans lequel les joueurs
ont pour objectif de réussir leur vie en pourrissant
celle des autres. Jouez les bonnes cartes pour
cumuler des smiles et être le plus heureux et évitez
les imprévus.

Dès
12 ans

2 à 6 
joueurs

45 min
env.

Dès
8 ans

2 à 8
joueurs

30 min
env.

Skyjo
Skyjo est un jeu de cartes simple et rapide dont l'objectif des
joueurs est d'obtenir le plus petit score à la fin de la partie qui
se joue en plusieurs manches.



Dès 
14 ans

4 à 9
joueurs

30 min
env.

Top ten
Top est LE jeu d'ambiance de cette fin d'année 2020 !
Face à une situation donnée, il y a mille façons de
réagir. De la pire à la meilleure, de la plus sérieuse à la
plus drôle, de la plus valorisante à la plus dégradante.
Chacun sera seul juge du meilleur choix à faire ! Est-ce
que vos amis partagent votre opinion ? Auriez-vous fait
les mêmes choix qu’eux ? Découvrez le dans Top Ten.

Dès
12 ans

4 à 12
joueurs

30 min
env.

Time's up
On ne présente plus Time's up ! faites deviner des célébrités, des
œuvres, des lieux et des objets insolites en 3 manches toutes plus
drôles les unes que les autres, d’abord en les décrivant puis avec
un seul mot et enfin par le mime. Un incontournable des soirées
jeux !

Dixit
Une image vaut mille mots ! Dixit un jeu magnifiquement illustré,
qui fait appel à l’imagination et à l’intuition. Pour trouver l’image
clé, laissez-vous porter par vos idées ! Un jeu multi primé à
travers le monde ! Un très bon jeu avec lequel on peut jouer
avec tout le monde et dans n'importe quel langue.

Dès
8 ans

3 à 8
joueurs

30 min
env.

Jeux
d'ambiance



Dès
16 ans

4 à 16
joueurs

 60 min
env.

Cranium
Avec le Cranium Tout le monde brille de Hasbro
Gaming, un nouveau plateau permet de choisir parmi
trois durées de parties. Les 15 jeux proposés incitent les
joueurs à mimer, dessiner, chanter, jouer avec les mots
et même modeler ! Fous rires garantis ! Le jeu Cranium
Tout le monde brille est idéal pour se détendre et se
défouler à plusieurs.

Joue avec Fred
Le jeu de mimes nouvelle génération avec un mec
gonflé ! Fais deviner à tes amis des mimes fous avec
Fred et gagne le plus de points possibles en 45
secondes. Fais la diva au karaoké, rejoue les scènes
cultes de Titanic ou de Dirty Dancing, danse le
moonwalk, mets le feu aux platines comme un DJ,
joue à cache-cache avec Fred, … et bien plus encore
avec les 440 mimes proposés ! Fred est gonflé à bloc
et prêt à remporter la partie ! Et toi ?Dès

15 ans
3 à 8

joueurs
30 min

env.

Jeux

d'ambiance

Dès
10 ans

2 à 10
joueurs

30 min
env.

Olé ! Guacamolé
Olé Guacamolé est un jeu d'apéro, simple et rapide, dans
lequel vous devez trouver des associations de mots sans
utiliser des termes qui possèdent l'une des lettres présentes
au centre de la table.



Dès 
10 ans

3 à 12
joueurs

20 min
env.

Unanimo party
Jusqu'où serez-vous unanimes..? Choisissez bien vos
mots ! Unanimo Party est un jeu d'ambiance simple et
drôle où les idées communes sont récompensées.

Dès
10 ans

8 à 18
joueurs

30 min
env.

Les loups-garous de Thiercelieux
Dans l'Est sauvage, le petit hameau de Thiercelieux est devenu la
proie des loups-garous. Les villageois, qui ont décidé de ne plus
se laisser faire, prennent les choses en main. Serez-vous loup-
garou ou victime ? Le jeu d'ambiance qui demande bagou et
intuition ! Les Loups-Garous de Thiercelieux est un jeu
d'ambiance particulier, fédérateur et amusant.

Joke de papa
Si tu ris...tu perds... Jokes de Papa est un jeu d'ambiance avec
1000 blagues de plus ou moins bon goût...

Dès
16 ans

2 et +
joueurs

20 min
env.

Jeux
d'ambiance



Jeux

de pions

Dès 
7 ans

2 à 6
joueurs

45 min
env.

Les dames chinoises
Affrontez vos amis, vos collègues, votre famille à un jeu
de stratégie centenaire qui remporte toujours un vif
succès: le jeu de dames chinoises en bois fait parti des
classiques parmi les jeux de plateaux.

Dès
6 ans

2
joueurs

15 min
env.

Awale
Découvrez la règle de jeu de l’Awalé. L’Awalé (ou Awélé)
est un jeu qui vient de l’Antiquité et se pratique en
Afrique et en Asie. Il s’agit d’un jeu de réflexion basé sur
le calcul. Le gagnant est celui qui arrive à amasser le
plus de graines.

Solitaire
Le solitaire est un jeu idéal lorsqu’un enfant est seul
ou souhaite jouer seul. En jouant au solitaire, il
développe sa capacité de concentration et de
réflexion. Arrivera-t-il à éliminer chaque bille jusqu’à
ce qu’il en reste une seule sur le plateau ?

Dès
8 ans

1
joueur

5 min
env.



Hit!
Hit ! est un jeu de Stop ou Encore dans lequel vous
devez faire les bons paris et dépouillez vos adversaires
pour gagner la partie. Prenez des risques, mais pas
trop...

Dès 
8 ans

2 à 5
joueurs

30 min
env.

Dès
8 ans

2 à 5
joueurs

15 min
env.

Paquet de chips
Dans Paquet de Chips, vous pariez, à chaque manche, sur les
chips qui seront piochées. Choisissez les bonnes cartes, car
certaines vous feront gagner des points... Et d’autres en perdre.
Avec son emballage plus vrai que nature (on a vraiment
l'impression de jouer avec un petit paquet de chips), Paquet de
Chips c'est le jeu d'ambiance plein de sel à consommer sans
modération qui vous rendra accro ! 100% fun et familial !

Skull
ISkull est un jeu de société de bluff rapide et tendu qui mélange
subtilement prise de risque et tactique. Faîtes preuve d'audace !
Essayez de "passer" votre skull parmi les roses sans vous faire
prendre par vos adversaires.

Dès
10 ans

3 à 6
joueurs

30 min
env.

Jeux 
de bluff 

et de mise



Jeux 

de bluff

et de mise

Dès
6 ans

2 et +
joueurs

30 min
env.

Poker 
Jeu de cartes où l'on mise, fondé sur le bluff, dans lequel
chaque joueur disposant de cinq cartes peut gagner s'il
possède la combinaison la plus forte ou s'il amène ses
adversaires à renoncer au coup de cartes par sa force
de conviction, l'importance de sa mise ou de sa relance.

Bluffer
Qui a le plus de talent pour piéger ses adversaires en
inventant une fausse réponse plus vraie que la vraie ?
Pas besoin de connaissances, un peu d'imagination
suffit. Les questions sont originales et les réponses
incroyables. Alors n'hésitez pas ! Même vos réponses
les plus délirantes seront crédibles et blufferont vos
amis. Bluff, délires et fous rires : un jeu convivial pour
mettre de l'ambiance.

Dès
10 ans

2 à 10 
joueurs

30 min
env.

Dès
12 ans

4 à 10
joueurs

25 min
env.

Pigeon pigeon
Deux équipes se défient en se posant des questions insolites.
Exemple : comment s'appelait le chien de Jacques Chirac à la
mairie de Paris ? Un jeu d'ambiance vraiment très fun pour des
parties en équipe !

https://www.linternaute.fr/dictionnaire/fr/definition/jeu/


Hit!
Hit ! est un jeu de Stop ou Encore dans lequel vous
devez faire les bons paris et dépouillez vos adversaires
pour gagner la partie. Prenez des risques, mais pas
trop...

Dès 
8 ans

2 à 5
joueurs

30 min
env.

Dès
8 ans

2 à 5
joueurs

15 min
env.

Paquet de chips
Dans Paquet de Chips, vous pariez, à chaque manche, sur les
chips qui seront piochées. Choisissez les bonnes cartes, car
certaines vous feront gagner des points... Et d’autres en perdre.
Avec son emballage plus vrai que nature (on a vraiment
l'impression de jouer avec un petit paquet de chips), Paquet de
Chips c'est le jeu d'ambiance plein de sel à consommer sans
modération qui vous rendra accro ! 100% fun et familial !

Skull
ISkull est un jeu de société de bluff rapide et tendu qui mélange
subtilement prise de risque et tactique. Faîtes preuve d'audace !
Essayez de "passer" votre skull parmi les roses sans vous faire
prendre par vos adversaires.

Dès
10 ans

3 à 6
joueurs

30 min
env.

Jeux 
de bluff 

et de mise



Dès 
7 ans

2 à 6
joueurs

45 min
env.

Les dames chinoises
Affrontez vos amis, vos collègues, votre famille à un jeu
de stratégie centenaire qui remporte toujours un vif
succès: le jeu de dames chinoises en bois fait parti des
classiques parmi les jeux de plateaux.

Dès
6 ans

2
joueurs

15 min
env.

Awale
Découvrez la règle de jeu de l’Awalé. L’Awalé (ou Awélé) est un jeu
qui vient de l’Antiquité et se pratique en Afrique et en Asie.
Il s’agit d’un jeu de réflexion basé sur le calcul. Le gagnant est
celui qui arrive à amasser le plus de graines.

Solitaire
Le solitaire est un jeu idéal lorsqu’un enfant est seul ou souhaite
jouer seul. En jouant au solitaire, il développe sa capacité de
concentration et de réflexion. Arrivera-t-il à éliminer chaque bille
jusqu’à ce qu’il en reste une seule sur le plateau ?

Dès
8 ans

1
joueur

5 min
env.

Jeux de 
pions


